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TECNOLOGIE DIGITALI EASSET CULTURALI
PER LACOESIONE SOCIALE ELACOMPETITIVITATERRITORIALE:
ESPERIENZE, EPROGETTIACONFRONTO

Ore 09.00 - Registrazione Partecipanti e Welcome Coffee

Ore 09 30 _ Salutl |StitUZi0na|i accedsi?ggrawt‘sr’?&ii?’]?l;:ﬁ;a;iﬁwz%?:tg
Cristiano Corazzari - Assessore al territorio, cultura e sicurezza - Regione del Veneto

Moderatori: Loris Contarini e Gianni Bozza - Compagnia TOP, Teatri Off Padova

Ore 09.45 - Introduzione
Massimo Marzano Bernardi - Direttore Formazione Istruzione - Regione del VVeneto

Ore 9.50 - Le Politiche regionali a sostegno della formazione e dello sviluppo delle competenze nel settore culturale
Santo Romano - Direttore Area Capitale Umano, Cultura e Programmazione Comunitaria - Regione del Veneto

Ore 10.10 - Le tecnologie digitali come strumento per la valorizzazione e la diffusione del patrimonio culturale: il Progetto M9
Valerio Zingarelli - AD Polymnia Venezia

Ore 10.40 - Presentazione progetti

Apindustria Servizi Srl “/ Musei e le Nuove Culture Digitali - Corso di formazione per operatori culturali”

Conform Scarl “Virtual Bridges - Multimedialita come ponte per la diffusione della cultura al di fuori degli spazi istituzionali”
Fondazione AIDA “Arti Digitali - La proiezione multimediale nello spettacolo dal vivo”

Ore 11.30 - Metodologie e tecnologie integrate per la valorizzazione e la fruizione del patrimonio culturale
Giovanna Barni - Presidente CoopCulture

Ore 12.00 - Presentazione progetti
Job Centre Srl “CulturePro - Percorsi di crescita e sviluppo multimediali del settore culturale veneto” M
Fiavet Veneto Servizi “Culturalink” i E
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culturacomeinvestimento.it
info@culturacomeinvestimento.it

Ore 12.45 - Conclusioni

Elena Donazzan - Assessore all'istruzione, alla formazione, al lavoro e pari opportunita - Regione del Veneto 'a
Ore 13-00 = Pra nZO Cultura come Investimento
Ore 14.00 - Le innovazioni progettuali incontrano gli stakeholder

Museo 3.0 - IT, Game e Gamification |’~'i|
Fundraising e Finanziamento della cultura culturacomeinvestimento,veneto

Marketing Culturale e Audience Development
Istituzioni Culturali da Social al Sociale
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